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Nos FORMATIONS sont conçues pour de petits groupes, se 
déroulent dans nos locaux, selon un calendrier prédéfini.  
 
Le TARIF indiqué correspond à la formation d’une seule 
personne. Pour la formation de plusieurs salariés d’une 
même entreprise, veuillez nous consulter. 
  
POUR OBTENIR UN DEVIS ET LE PROGRAMME DETAILLE, 
n’hésitez pas à  nous contacter au 04 72 32 27 53 ou sur 
info@creadpro.fr 
 

 

 

CREAD PRO vous propose des formations  

sur les principaux logiciels AutoDesk®. 

 

Formations sur :  

Autodesk® 3ds® Max 

 

INITIATION 3 JOURS 1 450 € 
 

S’approprier l’environnement de base du logiciel  

• Modélisation à base de primitives 3D 

• Créer des objets extrudés, utiliser les splines pour la 

modélisation complexe 

 

• Appliquer des modificateurs et les piles  

• Utiliser les caméras et les lumières standards 

• Notions sur l’éditeur de matériaux 

• Paramètres de rendus 

 

PERFECTIONNEMENT 2 JOURS 1 050 € 
 

• Modélisation spécifique 

• Modificateurs développés 

• Texturage précis des objets 

 

 

• Appliquer des lumières avancées et le dôme de lumière 

• Utiliser le contrôleur d’exposition et la radiosité 

• Réaliser un rendu avancé 

 

PERFECTIONNEMENT (Modules spécifiques) 2 JOURS 1 450 € 
 

Pour suivre ces modules de spécialisations, il est indispensable de maîtriser 3 DS MAX. 

 

MODULES  N° 3 :  MATERIAUX / TEXTURE  
• L’éditeur / explorateur de matériaux 

• Analyse des matériaux et leur réflexion 

• Le mapping 

• Gestion et création d’une bibliothèque de matériaux 

• Dépliage des UV 

• Transfert d’UV vers Photoshop 

• Matériaux et textures avancés 

• Les Masques de transparence et les gérer au mieux 

• La réflexion / réfaction 

• Mental ray 

 

MODULES  N° 4 : LUMIERE / RENDU / EFFET SPECIAUX  
• Les fondamentaux d’une ambiance lumineuse 

• Une meilleure gestion et optimisation ombre lumière 

• Les effets avancés de la lumière 

• Le dôme de lumière 

• Illumination globale 

• Mental ray 

• Gérer et optimiser des rendus d’images de qualités 

 

MODULES  N° 5 : CAMERA / CADRAGE MAPPING 

 

Permet de mettre en valeur le projet, de créer des ambiances de 

hautes qualités et d’optimiser ses calculs, d’intégrer des images 

dans les prises de vue réelles 

 
MODULES  N° 6 : INCRUSTATION POUR IMAGE FIXE ET ANIMEE 
 

Permet d’intégrer de l’image de synthèse dans un décor photo 

et vidéo, de hautes qualités.   

Opération de Tracking et mapping. 

 
MODULES  N° 7 : CHARACTER STUDIO (BIPEDE ET PHYSIQUE) 

 

•  Introduction à Character Studio 

• Création d’une démarche expressive 

• Edition dans le temps 

• Physique 

• Les  possibilités d’exploitations et d’importations de courbe 

d’animations 

• Création d’un clip d’animation 

 
  

 
Notre centre de formation s’engage sur la qualité : 
Un formateur à votre disposition  

Chaque session est dédiée à un seul logiciel 

Un poste informatique par stagiaire 

 

 

Session limitée à 3 personnes maximum 

Un kit pédagogique remis à chaque participant 
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Autodesk® 
3ds® Max 

 
Septembre   

 
Octobre 

 
Novembre 

 
Décembre 

 
Janvier 

 
Février 

 
INITIATION 
3 JOURS 

 
7 au 9 

28 au 30 

 
12 au 14 
26 au 28 

 
16 au 18 
23 au 25 

 
7 au 9 

     14 au 16 

 
 

11 au 13 
 

 
1 au 3 

8 au 10 

 
PERFECTIONNEMENT 
2 JOURS 
 

 
7 et 8 

28 et 29 

 
12 et 13 
26 et 27 

 
16 et 17 
23 et 24 

 
7 et 8 

14 et 15 

 
 

11 et 12 

 
     1 et 2 
    8 et 9 

PERFECTIONNEMENT (Modules spécifiques) : Nous consulter pour le calendrier des dates. 

 


